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GRY:
Jak grac?

Najpierw zapoznajcie z nazwami emocji i uczuc¢ - porozmawiajcie
na ich temat. Na kartach znajdujg sie tez napisy - warto, aby
gracze nauczyli sie je gtosno odczytywad przed rozgrywkag.

Karty, cho¢ wydajg sie zrdznicowane, sq potgczone jakims
elementem wspdlnym. Zadaniem graczy jest odkrycie go i gtosne
nazwanie.

Gra jest przeznaczona dla 2-3 osoéb.

Gracze otrzymujq po jednej karcie, na srodku (miedzy nimi) lezy
cata talia. Gracz, ktéry najszybciej odnajdzie na swojej i Srodkowej
karcie identyczny obrazek (oraz gtosno go nazwie), zabiera z talii
wygrang karte. Gra konczy sie wtedy, gdy na srodku nie bedzie juz
zadnych kart. Zwycieza osoba, ktéra zdobedzie najwiecej z nich.

A moze masz inny pomyst na wykorzystanie gry?

Nie ograniczaqj
sie!

Fabryka Potworéw

znajdziesz nas:

FABRYKAPOTWOROWPL
4
FABRYKAPOTWOROWPL@GMAIL.COM
ROZPOWSZECHNIANIE JEST MOZLIWE TYLKO ZA ZGODA AUTORA



