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MOGĘ SIĘ WIELE
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Radość
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strach

zdziwienie

smutek

przyjaźń

znudzenie

złość

obrzydzenie

miłość

szczęśliwy
potworek
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Jak grać?

Najpierw zapoznajcie z nazwami emocji i uczuć - porozmawiajcie

na ich temat. Na kartach znajdują się też napisy - warto, aby

gracze nauczyli się je głośno odczytywać przed rozgrywką. 

Karty, choć wydają się zróżnicowane, są połączone jakimś

elementem wspólnym. Zadaniem graczy jest odkrycie go i głośne

nazwanie. 

 

Gra jest przeznaczona dla 2-3 osób.

 

Gracze otrzymują po jednej karcie, na środku (między nimi) leży

cała talia. Gracz, który najszybciej odnajdzie na swojej i środkowej

karcie identyczny obrazek (oraz głośno go nazwie), zabiera z talii

wygraną kartę. Gra kończy się wtedy, gdy na środku nie będzie już

żadnych kart. Zwycięża osoba, która zdobędzie najwięcej z nich.

zasady GRY:

Nie ograniczaj się!

A może masz inny pomysł na wykorzystanie gry?

znajdziesz nas:
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R O Z P O W S Z E C H N I A N I E  J E S T  M O Ż L I W E  T Y L K O  Z A  Z G O D Ą  A U T O R A

Emocje, 
uczucia i af

irmacja


